Strahlenoptik in Crocodile Physics III: Totalreflexion
In der Bausteinbibliothek auswählen:

1. Ordner Optik

-> Optischer Raum in die Szene ziehen; maximal in die Breite ziehen.

2. Ordner Lichtquellen

-> Strahlenquelle in die Szene ziehen. Linke Maustaste: Eigenschaften -> 1 Strahl, Farbe Rot

3. Ordner Durchsichtige Objekte

-> Halber Zylinder in die Szene ziehen, gerade Seite in Richtung Lichtquelle. Linke Maustaste: Eigenschaften -> Senkrechte anzeigen; Material: Diamant

Vergrößern Sie den Zylinder um etwa das 4fache: An den Anfassern ziehen.

Hinweis: Der Lichtstrahl sollte mit der Senkrechten zusammenfallen.

Aufgabe 1:

a) Drehen Sie den Zylinder vorsichtig im Uhrzeigersinn. Beobachten Sie die Veränderungen im Weg des Lichtstrahls. Achtung: Ab einem bestimmten Einfallswinkel ändert sich der Weg des Lichtstrahls auffällig.  

b) Übertragen Sie für diesen speziellen Fall die Szene ins Heft. Kennzeichnen Sie in der Skizze für beide Übergänge die Senkrechte sowie Einfallswinkel und Reflexionswinkel, immer zur Senkrechten hin gemessen! Ordnen Sie in der Skizze auch die Begriffe optisch dichteres und optisch dünneres Medium zu.
c) Messen Sie für diesen speziellen Fall den Einfallswinkel am Übergang Zylinder/Luft.

Tipp: Ordner Messwerkzeuge -> Winkelmesser; die beiden Schenkel haben am Ende „Anfasser“ zum Einstellen des gewünschten/gesuchten Winkels.

d) Überprüfen Sie mit Hilfe des Messergebnisses die Gültigkeit des Gesetzes für die Totalreflexion (siehe Formelsammlung).

e) Erklären Sie das eigenartige Verhalten des Lichts in dieser Grenzsituation.

Strahlenoptik in Crocodile Physics IV: Prisma

In der Bausteinbibliothek auswählen:

1. Ordner Optik

-> Optischer Raum in die Szene ziehen; maximal in die Breite ziehen.

2. Ordner Lichtquellen

-> Strahlenquelle in die Szene ziehen. Linke Maustaste: Eigenschaften -> 1 Strahl, Farbe Weiß!

3. Ordner Durchsichtige Objekte

-> Prisma in die Szene ziehen. Linke Maustaste: Eigenschaften -> Senkrechte anzeigen; Material: Diamant

Hinweis: Mit der Lupe(+) das Bild vom Prisma stark vergrößern.

Aufgabe 1:

a) Übertragen Sie die Szene ins Heft (Farbe benutzen). Kennzeichnen Sie in der Skizze für beide Übergänge die Senkrechte sowie Einfallswinkel und Reflexionswinkel, immer zur Senkrechten hin gemessen! Ordnen Sie in der Skizze auch die Begriffe optisch dichteres und optisch dünneres Medium zu.

b) Beschreiben Sie den Unterschied zum Weg des Lichts bei der Simulation zur Totalreflexion.
c) Erklären Sie das beobachtete Phänomen mit Hilfe des Begriffs Dispersion.
